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Antecedentes generales:

Presentacion

Nombre del Campeonato: FF7 IQUQUE LEAGUE.

Mision: Implementar la actividad deportiva en jévenes,
con el fin de ampliar la vision del futbol 7 y hacerlos
participe de esta modalidad, y a través de ello,
promover la actividad sana y de compaferismo,
premiando alos mejores jugadores y coronarlos como
campeones.

Vision: Posicionarnos como una federacion atractiva
y de gran calidad. Con el objetivo de hacerlo
profesional en un futuro no muy lejano, con el
proposito de fomentar y diversificar actividades
deportivas en la region.

Descripcion: lquique league crea un formato de
encuentros deportivos entre distintos jovenes, con el
fin de coronarse como el campedn del certamen
deportivo, buscando promover y fomentar el deporte
en sus participantes.

Objetivos: Posibilitar instancias de participacion y
bienestar alos participantes a través de la practica del
fatbol. Proyectar eventos futuros por parte de la
organizaciéon, que permitan el potenciar del
campeonato.



Requisitos de inscripcion

o Realizar los pasos correspondientes a su
participacion de acuerdo a los plazos y formas
estipuladas para tal efecto.

o Respetar y cumplir las obligaciones estipuladas por
las bases y la organizacion.

o La organizacion entendera que al momento de la
inscripcién los deportistas, incluidos en la nGmina de
jugadores tienen un estado de salud compatible con la
practica deportiva de tal manera que la liga y sus
organizadores no se hara responsable si llegara a
ocurrir algun evento que prejudique esta misma , debe
contar con las tres dosis y pase de movilidad
habilitado.

o No podran participar menores de 18 afios en la
competencia al menos que cuente con permiso
notarial de sus tutores.

e Consideraciones generales

o Los equipos para tal efecto deberan considerar en la
nomina presentada el nombre completo del
participante con su correspondiente N ° de Cédula de
ldentidad, fecha de nacimiento, pase de movilidad.

o NoOomina de jugadores: Los equipos deberan inscribir
un minimo de 12 jugadores y un maximo de 20
jugadores que se podran incribir hasta la segundo
fecha (mayores de edad).

o Equipos: Cada equipo deberatener un nombre oficial,
en caso de que dos equipos tengan el mismo nombre,
se dara prioridad al equipo que se inscribié primero
para mantener su nombre.

o Transmision en vivo: Los partidos seran transmitido
en vivo, solamente se grabaran los partidos de la
cancha 1, durante la fase de grupo y los partidos de
eliminacion serealizara unareunion paraver las llaves
y sortear los horarios y trasmision(pagina de
Facebook realizada por la asociacion “FF7 Iquique
league”)



o VAR: Estara a cargo del arbitro principal que esta
posicionado por el costado del turno y recurrir al uso
del VAR solamente cuando lo estime conveniente el
arbitro.

Modalidades de pago:
o Reunion: Serealizara el dia 01 de Julio del 2022 en el
Hotel Gavina.
o Pagos Cuotas
» Inscripcién: 50.000 mil pesos.
= Primera cuota en reunion $300.000 mil pesos.
= Segunda cuota en la 2da fecha $250.000 mil
pesos. (Equipo que no cancele antes del partido
no se le premitira jugar).

e Meétodo de pago: El pago se realizara como transferencia o
efectivo, con lo cual debera entregar un comprobante de
pago o un pantallazo de este al numero que se realice la
inscripcion.

e Cuenta para el pago:

o A nombre del tesorero de la organizacion.

Nombre Juan Isaias Maguida Tapia
Rut 18.898.750-8

Banco Santander

Tipo Cuenta Cuenta Corriente.

Numero Cuenta 000081183660

Correo juanmaguidat@gmail.com
Valor Inscripcion Equipo $600.000 mil pesos

e A considerar:

o No se devolvera el dinero abonado por los equipos
participantes en caso de realizar la preinscripcion y
reservar un cupo al campeonato y no pagar la segunda
cuota.

o Retiro y/o expulsién de equipo: No se devolvera el
dinero abonado por los equipos participantes que
decidan retirarse de la competicibn y/o sean
expulsados de esta.



o Responsable efectuar pago: Sera el delegado y/o
capitan del equipo el responsable de efectuar el pago
establecido, se firmara documento el cual evidenciara
su responsabilidad ante la organizacion en caso de
incumplimientos.

o Equipo que no se presente a jugar sera sancionado
con multas de 50.000 mil pesos, en el caso de no pagar
se desvinculara y no podra jugar en esta liga y sus
asociadas pro league 7, grupo soccer y Liga premier
que formaron la ferederacion de futbol 7 de tarapaca.

o De acuerdo al convenio entre las ligas de futbol 7 de
tarapaca equipos que se encuentren betados o con
deuda no podran participar de esta liga asociada.

Campo de juego.

Dimensiones: El campo de juego debe ser de origen
sintético o césped natural, con forma rectangular y no
puede exceder la longitud de 55 metros o ser menor a 45
metros y su anchura maxima de 35 metros y como minimo
25. La longitude siempre debe ser mayor que la anchura.
(FIGURA 1)

Marcas del Campo: El campo debe estar marcado por lineas
claramente visible, con un ancho de 10cm.

o Lineas de banda: Las lineas que limitan la mayor
longitud se llaman lineas de banda y las corta lineas
de fondo. En el centro del campo estara marcado por
unalinea atraves de lado alado, llamada linea central.

o Linea central: El centro del campo estara claramente
marcado por un punto visible de 10cm de radio,
exactamente al centro del campo.

o Lineas de shoot out: Paralelo y equidistante 5 metros
de lalinea central debe marcar dos lineas de 5 metros,
una en cada mitad del campo de modo que se dibuja
una linea perpendicular en medio de esta linea
coincidira con el centro del campo y seran llamadas
lineas de salida de Shoot Out.

o Zonade Metay Punto Penal: Cadaextremo del campo
debera trazar dos lineas perpendiculares la linea de




fondo, a una distancia de 5 metros de cada poste de
meta. Estas lineas avanzan 8 metros hacia el campo
de juego y 15 metros de largo.

El punto penal: se define por un punto visible, con 10
cm de radio en la mitad de la linea frente al area meta,
con unadistancia de 8 metros desde lalinea de fondo.
Area de meta y marca penal: Las areas meta deben
ser colocadas en el centro de cada linea de fondo, y
formado por dos postes verticales de 5 metros de
distancia el uno del otro en el interior, conectados por
una barra horizontal cuya cara interna se posiciona a
una altura de 2,20cm del suelo. El diametro de los
postes y el travesafio deben estar pintados de en color
blanco. Detras de las metas debe ser colocado una
red, de manera firme y con un espacio minimo de
0,50cm de fondo. Colocado a fin de dar espacio
suficiente al portero.

Zona _de sustitucion: situado frente a la mesa del
arbitro, y junto ala linea lateral, en el medio del campo
y demarcada por dos lineas paralelas de 0,50cm, con
5 metros.

Banco de suplentes y mesa del representante o
delegado: El campo de juego debe tener bancos con
al menos 10 metros en cada lado del campo, destinado
a los atletas suplentes y cuerpo técnico.
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Delegacion:

e Cada equipo contara con un delegado que es el encargado
de entregar la cedula de identidad de los jugadores que
participen, el jugador que no esté inscrito no podraingresar
alacanchaaparticipar. Es responsabilidad del delegado de
cada equipo, exponer las bases del presente documento a
Su equipo.

e Participantes: Podran participar en el Campeonato, las
instituciones, que se adhieran a la invitacion formulada y
gue ademas previamente hayan solicitado su inscripcion en
los plazos y condiciones estipuladas.

e A considerar: Iquique League no se responsabiliza en caso
de que un equipo se retire en medio de la competicion,
afectando la programacion y la cantidad de partidos
estipulados establecidos por la organizacion.



Sistema de juego:
o Primerafase: Fase de grupo.
o Segunda fase: Eliminacion directa.

o Copa de ORO: Jugaran octavo de final, cuartos de final,
semifinal y final para determinar al campeon de copa de
oro.

= Campeodn cupo pagado para el nacional.
= Subcampeon derecho al cupo (cupo no pagado)

o Copade Plata Jugaran cuartos de final, semifinal y final
para determinar al campeon de copa de Plata (Sin cupo
al nacional).

o En el evento en que dos o mas equipos al concluir
el torneo se encuentren en igualdad de puntaje, se
procedera a través de los siguientes criterios:

» Diferencias de goles a favor y en contra.
= Mayor cantidad de goles a favor.
= Menor cantidad de goles en contra.
» Ganador en cancha entre ambos equipos.
= Menor cantidad de amonestaciones (tarjetas
Rojas y amarillas).
o Desempate
= Los empates no existen en ninguna
competencia de Fuatbol 7, todo encuentro
que termine en tiempo regular y/o tiempo
extra en empate. Debe ser llevado a la
decision por Shoot Outs.
o Puntaje:
= Se otorgaran:
e 3 puntos al ganador.
e 2 punto al empate. (Ganador shoot
out).
e 1 punto al empate. (Perdedor shoot
out).



Indumentaria

O

Camisetas: Cada equipo debera tener un color oficial y uno
de recambio en su indumentaria, la cual debe tener por
OBLIGACION un namero a eleccién. El arquero puede
utilizar un color distinto al del equipo, sin embargo, si este
color el mismo del equipo contrario, debera cambiar su
indumentaria antes del inicio del Partido, en caso de que no
posea, lquique League dispondra de petos para su
utilizacion.

Nota: En caso de no poseer niumero de camiseta, el jugador
comenzara el partido siendo amonestado con tarjeta
amarillay no podra volver aingresar hasta que su camiseta
posea numeracion.

Indumentaria autorizada por la organizacion: Cada jugador
debera presentarse con short, medias de fatbol, canilleras,
camiseta deportiva y zapatillas de baby futbol o similar,
solamente el portero podra utilizar pantalén de buzo.

Se prohibe: el uso de aros, piercing, cadenas, reloj y/o
cualquier articulo que posea el jugador estan estrictamente
prohibidos, si es sorprendido un jugador en cancha por el
arbitro o la organizacion jugando con alguno de estos
elementos, deberd salir del campo de juego, podra
integrarse al campo de juego al retirar el elemento en
cuestion.

Zapatos de fuatbol: Cada jugador se debe presentar

con zapatillas de baby futbol o similar, queda
estrictamente prohibido la utilizacion de zapatos de

futbol con estoperoles, en caso de ser sorprendido

a un jugador en cancha utilizdndolos, sera
amonestado con tarjeta amarilla y debera salir del
campo de juego, podrareingresar solo con zapatillas

de baby futbol.

Cabe destacar, que el staff de la organizacion tanto

como el arbitro, tienen la facultad de intervenir y/o
sorprender a jugadores que no utilicen la
indumentaria establecida por la organizacion.



Reglamento

e El torneo se regird por el reglamento universalmente
conocido, salvo las modificaciones que se sefialan en
estas bases:

e Tiempo dejuego: Dos periodos de 25 minutos cada uno
y 5 minutos de descanso.

e Tiempo adicional: El arbitro tiene la facultad de agregar
en cada periodo minutos adicionales segun su criterio,
los cuales seran agregados al momento de finalizar
cada tiempo de juego.

e De los cambios: Los cambios seran ilimitados y
rotativos (un jugador puede salir de la canchay volver
a entrar al juego). Si un jugador es expulsado, este no
podra ser reemplazado por otro jugador en cancha.
Quedando asi el equipo con un jugador menos en el
desarrollo del partido.

I. Los cambios deben realizarse por el medio de la
cancha, en caso de no ser de esta manera el
arbitro estara obligado a sancionarlo con tarjeta
amarilla.

e Saque de esquina: Se realizara siempre con la mano.

e Elarquero: No podratomar la pelotaconlamano previo
al pase o lanzamiento lateral de un compafero de
equipo.

e Lanzamientos penales: El lanzador, deberéa colocarse
dos paso atras definido por arbitro del balén para
lanzar el penalti.

e Tarjetas

|.  Equipo que no cancele las tarjetas amarillas y
rojas antes del partido no podran jugar.

ll. Tarjetaamarilla 1.000 mil pesosy tarjetaroja 5.000
pesos.

lll. Las tarjetas amarillas: Tres tarjetas amarillas
acumuladas equivalen a unafecha de suspension
en caso de obtener la tercera tarjeta amarilla en
altimo partido de fase regular, quedara
suspendido en su primer partido a disputar



eliminacién directa. En fase de eliminacion
directa, se eliminaran las tarjetas amarillas
acumuladas en la fase anterior. En eliminacion
directa, dos tarjetas amarillas equivalen a una
fecha de suspension.

IV. Latarjetaroja: equivale como minimo a una fecha
de suspension y en caso de que el informe final
del arbitro determine la gravedad de la sancion, el
jugador podra ser sancionado desde una fecha
hasta la expulsion de la liga y sus asociadas.

V. Las faltas acumuladas: jugador que durante el
partido el partido cometa 3 faltas el arbitro podra
mostrarle tarjet amarilla.

Off side: No se aplica en los partidos.

Anotaciones: se puede anotar desde cualquier

ubicacion de la cancha.

El gol de arquero: El gol de arquero con los pie es

valido, el gol de arquero con las manos es invalido.

Gol de lateral: El gol de manos por medio de un lateral

no es valido.

En cancha: Si es sorprendido un jugador en canchaque

no pueda jugar, ya sea por suspension o por no estar

en la ndmina, se dara por ganador al equipo contrario
con un marcador de 5-0 en contra.

Para iniciar un partido: Se debe presentar con 7

jugadores en cancha por equipo, en caso de no tener el

numero de jugadores exigidos por la organizacion, se
considerar W.O., declarando al equipo contrario como
ganador con un resultado a favor de 5-0. Equipo en
cancha, podra esperar a equipo rival 10 minutos en
caso de retraso solo en el primer partido de la jornada,

pasado los 10 minutos tendra la opcion de pasar W.O.

por marcador 5-0 a favor del equipo y no de algun

jugador en Especificos.

Shoot Out: Se concedera la ejecucion de un Shoot Out

contra el equipo que acumule seis (6) faltas

sancionadas, en cada periodo de juego y mientras el
balén esta en juego.



Posicion del balon y los jugadores ante un Shoot Out:

VI.

VII.

El balon: Deberé colocarse sobre lalinea marcada
a diez (10) metros de la linea central.

El ejecutor del Shoot Out: Debera ser
debidamente identificado

El guardameta defensor: Deberd permanecer por
lo menos con un pie sobre su propia linea de gol,
frente al ejecutor del tiro y entre los postes de la
meta hasta que el arbitro de la sefal.

Los jugadores defensivos deben ubicarse frente a
la linea del Shoot Out y atras de la linea central.
Podran tomar parte en la jugada a la sefial del
arbitro.

Los jugadores ofensivos deben ubicarse fuera de
la linea del Shoot Out y atras de la linea central.
Podran tomar parte en la jugada a la sefal del
arbitro.

Procedimiento: Después de que cada jugador
haya ocupado su posicion conforme a esta regla,
uno de los arbitros dara la sefal para que se
ejecute el Shoot Out.

= El balén estara en juego en el momento que
el arbitro de la sefial (Unica jugada que se
realiza de esta manera).

» A la sefal del arbitro la jugada se iniciara y
todos los jugares dentro el terreno de juego
podran participar.

» Tratara de anotar el gol con todos los
recursos permitidos en las reglas de juego.

NOTA: Si el tiempo de juego a terminado del
primer periodo, el segundo periodo o al final de
los tiempos suplementarios y se debe de realizar
un tiro de Shoot Out, solo podra participar el
tirador y el portero del equipo defensivo; y se
tendr& un tiempo de 5 segundos para la
realizacion del mismo.



DECISION POR SHOOT OUTS

VIII.

XI.

XIl.

XIII.

XIV.

Ambos equipos un shoot out y cabe recalcar que
estos son a muerte subita. Hasta lograr un
ganador.

Todo jugador inscrito en la cédula de juego,
puede ser participe de los Shoot outs.

Todo shoot out no debe sobre pasar el tiempo
maximo de 05 segundos a partir del silbato del
arbitro.

Todos los jugadores deben posicionarse atras del
medio campo, excepto por el cobrador y el
guardameta (portero).

Un arbitro observara la jugada, mientras el otro
toma el tiempo y este no debe pasar de 05
segundos.

Guardametas (porteros), pueden ejecutar un
Shoot Out.

El guardametas tiene que empezar en el arco
hasta que el cobrador del Shoot Out toque el
baldn.

Infracciones y sanciones
e Silos arbitros dan la sefal de ejecutar el Shoot Out:

o Un jugador del equipo que ejecuta el Shoot Out infringe

las Reglas de Juego de juego: Los arbitros detendran la
jugada y reanudaran el partido con un tiro libre directo
(se acumula) o indirecto a favor del equipo defensor, que
se ejecutara desde el lugar en donde se cometido la
infraccion, si es la sexta falta o subsecuentes se
ejecutara un Shoot Out a favor del equipo contrario.

Un jugador del equipo defensor infringe las Reglas de
Juego: Los arbitros permitiran que el juego continlde si
pueden aplicar la ventaja, de no poder aplicarla,
interrumpiran el juego, sancionaran al infractor segun la
gravedad de la faltay repetiran el Shoot Out.

Si es el guardameta defensor, los arbitros permitiran que
el juego continte si pueden aplicar la ventaja, de no
poder aplicarla, interrumpiran el juego, sancionaran al



infractor segun lagravedad de la falta. Si la falta es dentro
del area penal, se otorgara un tiro penal a favor del equipo
contrario y si la falta es fuera del area penal, repetiran el
Shoot Out.

o Uno o varios jugadores del equipo defensor y uno o
varios del equipo atacante infringen las Reglas de Juego
de juego antes de la sefal el arbitro: Se repetira el Shoot
Out y él o los infractores recibiran sancion disciplinaria.

o El balon toca cualquier otro objeto en el momento en que
se mueve hacia delante y antes de ser pateado en
direccion de la porteria: Se repetira el Shoot Out.

o ElI balon rebota hacia la superficie de juego del
guardameta, del travesafio o de los postes, y toca luego
cualquier otro objeto: Los arbitros interrumpiran el juego.

o El juego se reanudara con un balén al suelo en el lugar
donde el balon tocé el objeto, amenos que lo hayatocado
en el area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara
caer el balon en la linea del area penal en el punto mas
cercano al sitio donde el balon se encontraba cuando el
juego fue interrumpido.

o Si el balon explota o se dafia cuando esta en juego y no
ha tocado los postes, travesafio o0 a un jugador: Se
repetira el Shoot Out.

Infracciones e incorrecciones:
e Las faltas: Las faltas e incorrecciones son infracciones a las
Reglas de Juego que se sancionaran de la siguiente manera:
o Las faltas se sancionaran con un tiro libre directo, un tiro
penal o un tiro libre indirecto.

e Faltas sancionadas con tiro libre directo:

o Se concedera un tiro libre directo a favor del equipo
adversario si un jugador comete una de las siguientes
siete faltas de una manera que los arbitros consideren
Imprudente, temeraria o con el uso de fuerza excesiva:

» Dar o intentar dar una patada a un adversario.
= Poner una zancadilla a un adversario.
= Saltar sobre un adversario.



O

= Cargar sobre un adversario.

= Golpear o intentar golpear a un adversario.

= Empujar a un adversario.

= Realizar una entrada contra un adversario.

» Realizar una entrada deslizandose, cuando el
adversario tiene el balén o esta cerca para impedir
gue sea jugado o controlado por este.

Se concedera asimismo un tiro libre directo a favor del
equipo adversario si un jugador comete una de las
siguientes tres faltas:

= Sujetar a un adversario.

= Escupir aun adversario.

= Tocar el balén deliberadamente con las manos (se
exceptlua al guardameta dentro de su propia area
penal).

= QObstaculizar a un adversario mediante un contacto
fisico.

= El tiro libre directo se lanzara desde el lugar donde
se cometio la infraccion.

» Las infracciones anteriormente mencionadas seran
faltas acumulables.

e Faltas sancionadas con tiro penal:

O

Se concedera un tiro penal si un jugador comete una de
las faltas antes mencionadas dentro de su propia area
penal, independientemente de la posicion del baldn,
siempre que este ultimo esté en juego.

e Faltas sancionadas con tiro libre indirecto:

O
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Se concedera un tiro libre indirecto si un jugador:

Juega de forma peligrosa.

Obstaculiza el movimiento de un adversario sin que
exista un contacto fisico. -Actia mostrando
desaprobacion, utilizando lenguaje ofensivo, insultante o
humillante y/o gestos u otras infracciones verbales.
Impide que el guardameta lance el balén con las manos o
patea o intenta patear el balon cuando el guardameta esta
en el proceso de lanzar el balon con las manos.



o Se concedera un tiro libre indirecto si un guardameta
comete una de las siguientes infracciones dentro de su
propia area de penalti:

o Controlael baléon con las manos durante mas de cinco (5)
segundos antes de lanzarlo.

o Toca el balon con las manos después de que lo haya
lanzado y sin que un jugador contrario lo haya tocado.

o Tocael balon con las manos después que un compafiero
se lo haya cedido intencionadamente con el pie.

o Tocael balén con las manos después de haberlo recibido
directamente de un saque de banda lanzado por un
compafiero de su equipo.

e El guardameta estara en posesion del balén cuando:

o Tenga el balon en las manos o entre la mano y una
superficie (p. €j. el suelo, su propio cuerpo, los postes de
la porteria) o cuando lo toque con cualquier parte de las
manos o0 los brazos, excepto si el balén rebota
accidentalmente en él, por ejemplo, después de haber
efectuado una "salvada.”

o Tenga el balon en la mano abiertay extendida.

o Cuando el guardameta tenga posesion del balén con las
manos, ningun adversario podra disputarle el balon.

Sanciones Disciplinarias:

La tarjeta amarilla se utilizara para comunicar al jugador o
al sustituto que ha sido amonestado, dos tarjetas amarillas
equivalen a una tarjeta roja.

La tarjeta roja se utilizar4 para comunicar al jugador o al
sustituto que ha sido expulsado y su equipo debe estar con
jugador menos por el resto del partido.

Solo se podran mostrar tarjetas amarillas o rojas a los
jugadores o0 a los sustitutos. La tarjeta correspondiente se
mostrara de forma publica Gnicamente en la superficie de
juego y si el partido ya ha comenzado. En los demas casos,
los arbitros informaran de forma verbal a los jugadores y a
los oficiales de los equipos de la sancion disciplinaria
tomada.



Los arbitros poseen la autoridad para tomar medidas
disciplinarias desde el momento en que llegan a las
instalaciones de la superficie de juego antes del comienzo
del partido y hasta que las abandonan.

Si un jugador comete una infraccion sancionable con una
amonestacion o una expulsion, ya sea dentro o fuera de la
superficie de juego, contra un adversario, un compafero,
los arbitros, o contra cualquier otra persona, sera castigado
conforme a la naturaleza de la infraccion cometida.



Sanciones por jugador:
Causa

Sancion

Agresion a un rival

Agresion a un arbitro

Agresion a personal de la
organizacion.

Escupos

Insultos al personal, arbitros y
cualquier persona que sea parte
de la organizacion.

Agresion entre compaferos de
equipo.

Conducta violenta y/o juego
brusco.

Mano deliberada.
Doble amarilla en un partido.
Roja directa.

Provocar ala barra rival.

Insultar o realizar gestos
obscenos ala barrarival.

Reclamos reiterados

Proporcionar informacion falsa.

Expulsion del campeonato y sus ligas
asociadas.

Expulsion del campeonato, ligas
asociadas y se da partido por
finalizado, marcador en contra 10-0.

Expulsion del campeonato, ligas
asociadas y se da partido por
finalizado, marcador en contra 10-0.

Expulsion del campeonato y ligas

asociadas.

Expulsion del campeonato y ligas
asociadas.

Tres fechas.

Dos fechas.
Una fecha.
Una fecha.
Una fecha.
Tres fechas.

Expulsion del campeonato y ligas
asociadas.

Una fecha.

Una a tres fechas.



Sanciones por equipo:

Participacibn de dos o mas Expulsion del campeonato y ligas
integrantes de un equipo en asociadas.

agredir a un rival, arbitro,

personal del complejo deportivo

y/o cualquier persona que

participe en la administracion.

Participacion de un integrante y/o | Expulsion del campeonato y ligas
barra de un equipo que agreda a asociadas.

personal.

Promover e incentivar la violencia | Expulsion del campeonato y ligas
dentro del recinto deportivo de asociadas.

forma deliberada.

Realizar acciones que atenten Expulsion de laliga.

contra los principios del torneo.

En caso de que ingresealacancha | Se dara por ganador al equipo
personas externas al equipo contrario.

(barra, familia, amigos, entre otros)

mientras se desarrolle el

encuentro deportivo.

Si la barra de un equipo agrede de Expulsién del campeonato y ligas

forma fisica, escupos y/o se
desempefa de manera violenta
ante un arbitro, jugador,

administrador del recinto deportivo
y cualquier personal, es
exclusivamente responsabilidad
del equipo al que apoyan.

asociadas.



Federacion de Futbol 7 Iquique league se reserva el
derecho de admision, seguidores de los equipos,
evaluando su buen comportamiento. La persona

sancionada por mal comportamiento no podraingresar al
recinto deportivo. En caso de generar problemas se vera
afectado el equipo de la personaresponsable con la
pérdida del partido.




