Kings Ligal&

Kings Liga es un campeonato de futbolito entre equipos amigos, cuya misiébn es competir con
el buen fatbol como prioridad, ademas del fair play como base de los encuentros.

El campedn de esta edicidn sera el representante de Kings Liga para el Torneo Nacional de
la FCH7 (Federacion Chilena de Fuatbol 7) el cual da cupo para Torneo Internacional de la
CAF7.

A continuacion va el detalle de las bases del campeonato. Frente a cualquier modificacién de

éstas o si se debe agregar algun punto para la correcta realizacion del torneo, la organizacion
de Kings Liga cuenta con la autorizacion de efectuarlo.

Formato

Seran 12 los equipos participantes en esta edicion, los cuales se dividiran en 2 grupos de 6
equipos cada uno, los cuales se enfrentaran dentro del mismo grupo todos contra todos, con
5 partidos cada uno en la fase regular.

Del ler al 2do clasificado por grupo en la fase regular disputaran Semifinales de Copa de Oro.

Del 3er al 4to equipo clasificado por grupo en la fase regular disputaran Semifinales de Copa
de Plata.

Del 5to al 6to equipo clasificado por grupo en la fase regular disputaran Semifinales de Copa
de Bronce.

Se jugaran 2 semifinales por Copa, cada uno de los partidos de definicion se determinaran
en base al lugar que cada equipo termine en la tabla de posiciones de la fase regular.

El ler vs el 2do lugar de cada grupo disputaran a partido unico una Semifinal de Copa de
Oro.

El 3er vs el 4to lugar de cada grupo disputaran a partido unico una Semifinal de Copa de
Plata.

El 5to vs el 6to lugar de cada grupo disputaran a partido Unico una Semifinal de Copa de
Bronce.

Los ganadores de cada Semifinal se enfrentaran a partido unico en la final correspondiente a
la Copa que estén disputando, ya sea Copa de Oro, Copa de Plata o Copa de Bronce.

Los perdedores de cada Semifinal se enfrentaran a partido Unico en disputa de 3er y 4to lugar
correspondiente a la Copa que estén disputando, ya sea Final Copa de Oro, Final Copa de
Plata o Final Copa de Bronce.



La fecha tentativa de inicio de la tercera edicion de la Kings Liga es el Viernes 03 de
Noviembre, sin embargo esta puede ser modificada. Sera avisado previamente por parte de
la organizacién a cada uno de los doce equipos participantes.

Los equipos campeones de cada Copa, recibiran su respectivo trofeo de campedn, medallas
y otros premios &2.

Adicionalmente, el Campedn de Copa de Oro clasificar4d con el cupo pagado al Torneo
Nacional de FCH7 a disputarse en Marzo de 2024.

Cada equipo tendra que tener una némina de, como maximo, 15 jugadores, y un jugador no
podra competir por mas de un equipo en el torneo en curso. La némina tendra que ser enviada
antes de iniciar el torneo con la fotografia del carnet de identidad de cada jugador. No
obstante, la identificacion de los futbolistas también sera requerida previo a cada partido. [

Este campeonato seré formato Senior +29 afios con 4 excepciones:

1. Todos los jugadores deben ser mayores de 29 afios.

2. Se permiten 4 jugadores menores de esta edad para hacer la némina.

3. Se autoriza, como unica excepcion, la incorporacion de 1 nuevo arquero en cualquier
momento del campeonato frente a la lesion del portero que esté en la nébmina. Para
acreditar la lesion, se debe presentar papel médico que asegure la incapacidad de
seguir en el campeonato del jugador en cuestion.

El campeonato se jugara los dias Viernes, tentativamente, en el complejo Mundo Sport,
ubicado en Av. El Libano 5001, comuna de Macul, con horarios de 21 a 22 hrs y de 22 a 23
hrs. En cada fecha se confirmara el horario que le corresponda a cada equipo. Cualquier
modificacion sera debidamente informada.®

Pagos e Informacidén

El pago que cada equipo debe realizar sera de $450.000
Cada equipo tendra 7 partidos asegurados.

También sera responsabilidad del Capitan estar atento en el grupo de WhatsApp de la
organizacion, en caso de cualquier informacion importante respecto al torneo, a la
programacion de los partidos, al color de la camiseta respectiva y otros temas a tratar.

Este torneo de final de afio tendréa una duracién de 7 semanas.

Partidos

Los partidos se jugaran en dos tiempos de 25 minutos cada uno. En el 2° de ellos los equipos
deberan cambiar de lado. Entre ambos tiempos habra un periodo de descanso de 4 minutos.
En casos extraordinarios, por razones de fuerza mayor, la organizacion se reserva el derecho
de acortar el partido, si lo estima necesario, en pos de mantener el horario.




Se solicita a cada capitan informar, con al menos dos dias de antelacion, el color de camiseta
gue vestira el equipo en cada fecha, para evitar coincidencias entre rivales.

Todos los partidos se jugaran con el balén que Kings Liga ponga a disposicién.
Ademas, todos los equipos deben presentar un balén N°4 en cada fecha, como balon extra
frente a deterioro o pérdida del bal6n oficial en el transcurso del partido.

Los resultados y fotos del partido seran publicados en las cuentas de redes sociales de Kings

Liga, por lo que se presume autorizacion del uso de imagen de parte de cada jugador al
momento de inscribirse al torneo.

Acreditaciédn previa

Se solicita a los capitanes que envien mediante WhatsApp los carnets o credenciales que
acrediten la identidad del jugador de su equipo antes del comienzo de cada partido.

El hecho de tener un jugador no inscrito en cancha significa W.O. de manera automatica para
el equipo.

Sanciones

a) Si el arbitro pusiere término al partido por culpa de sus jugadores o simpatizantes.

b) Si el equipo abandona la cancha antes de finalizar el partido.

¢) Si uno de sus jugadores se niega a hacer abandono de la cancha, desobedeciendo las
ordenes del arbitro.

d) Si un jugador esta inhabilitado (suspendido, castigado, no inscrito, etc.) y participa del
juego, sera expulsado del campeonato.

e) Mal comportamiento de los jugadores: en caso de que se observe un mal comportamiento
y/o amenazas durante un encuentro de parte de los jugadores hacia cualquier persona que
se encuentre en el recinto deportivo, el arbitro del compromiso y/o organizador(es) podran
detener el encuentro y/o suspender el partido.

f) Staff de la Kings Liga o arbitro de turno, en caso de pedir la salida del recinto deportivo a
una persona del publico o equipo, se debera acatar la decision. De lo contrario, se finalizara
el partido, dando por ganador al equipo rival.

g) Expulsion por insultos al arbitro: se otorgaran, al menos 2 fechas de castigo para jugadores
o las fechas que el tribunal de disciplina determine.

h) En caso de insultos, amenazas y/o agresiones al Staff de la Kings Liga o arbitros, estos
pueden sancionar con fechas de castigo y/o expulsion del campeonato a jugadores
involucrados.



i) Cualquier tipo de agresion fisica, insultos y/o amenazas de barra/jugador de un club a
miembros del Staff de Kings Liga, arbitros, jugadores o cualquier otro, se expulsara del torneo
al jugador en discusién y se peligra la participacién del equipo completo en Kings Liga,
decision que debe tomar el tribunal de disciplina tras evaluar los hechos sucedidos.

j) Si uno de sus jugadores o simpatizantes provoca, con una agresion fisica o verbal a un
rival, una batalla campal en la que se vean involucrados jugadores y simpatizantes de ambos
equipos. Las sanciones a los equipos, ademas de la ya sefialada pérdida de puntos, podran
ser una amonestacion escrita, la condicionalidad del equipo completo por un periodo de
tiempo a determinar por la organizacion, o la expulsion del equipo del torneo en caso de que
la organizacion lo estime necesario.

k) En caso de la expulsion de alguno de los equipos, todos los partidos que se hayan jugado
y/o falten por jugar contra dicho equipo en cuestion, se dejaran con un marcador de 5-0 a
favor de los equipos de Kings Liga.

[) Si un equipo no se presenta el dia del partido, el equipo rival debe estar en cancha con al
menos 4 jugadores para ganar por Walkover, en caso de no ser asi, ambos equipos no suman
puntos y quedan con 5 goles en contra.

m) En caso que un jugador o miembro del cuerpo técnico llegue con aliento a alcohol o en un
estado evidente de uso de narcoéticos o estupefacientes el arbitro obligara a que el jugador o
miembro del cuerpo técnico no dispute el partido y se retire del sector de canchas. En caso
de negativa por parte del equipo involucrado, se suspendera el encuentro y el equipo en
cuestion perdera 5-0, ademas el equipo corre el riesgo de la expulsion del campeonato si asi
la organizacidn lo amerita.

Otros acontecimientos

En el caso de reprogramacion de algun partido por fuerza mayor, el mismo debe ser jugado
entre 24 a 72 horas posteriores a la suspension, segun lo determine la organizacion.

En caso de la no presentacion de uno de los equipos al partido reprogramado, el equipo
ausente perdera por Walkover siendo marcador 5-0, siempre cuando el rival tenga al menos
4 jugadores en cancha.

En caso de la no presentacién de ambos equipos, ambos conjuntos no sumaran puntos y
guedaran con 5 goles en contra.

Reglas de juegg

1. Se jugara con 7 jugadores por lado, en 2 tiempos de 25 minutos cada uno.

2. Se podran realizar todos los cambios que el equipo estime necesarios durante el partido,
con previo aviso al arbitro.



3. El arquero NO puede tomar la pelota con la mano si un compaiiero le da un pase con el
pie, incluye saque de banda.

4. La barrera de los tiros libres debera estar a una distancia de 6 metros

5. Los laterales se realizan con la mano, los tiros de esquina con el pie.

6. No existe el off-side.

7. Jugadores reservas atras de los arcos, NO al medio ni a los costados.

8.No se puede consumir alcohol ni fumar en el sector de canchas del recinto deportivo.

9. Los goles seran convertidos desde cualquier lado a excepcion de un saque de banda, salvo
gue haya contacto del balén en algun jugador.

10. Para el lanzamiento de penales se permite un paso de distancia para el pateador.

11. La amonestacion con tarjeta roja directa en un partido correspondera a la expulsion del
jugador que incurra en la falta, tribunal de disciplina determinara las fecha de suspension.

12. Si un jugador es amonestado en un partido con doble amarilla, sera expulsado del
encuentro y no podra jugar la proxima fecha.

13. Si en el transcurso del torneo un jugador tiene 3 amarillas quedara suspendido para la
préxima fecha, incluyendo semifinal y final en todas los casos de sancion.

14. Los goles de arquero con la mano NO son validos, a no ser que toque el balén en algun
jugador.

15. Se consideraran faltas las barridas (entrada deslizante) en disputa del baléon con o sin
contacto del jugador, estas seran sancionadas con tiro libre directo.

16. No se permite publico en el interior de la cancha, solo se permiten jugadores y cuerpo
técnico identificado en la nomina.

Frente a la negativa de desalojar la cancha, arbitro y organizacion pueden suspender el
partido y dar por ganador al equipo rival.

17. Si un jugador es expulsado con doble amarilla, el equipo sancionado queda con un
jugador menos.

Sin embargo, luego de 5 minutos, puede entrar otro jugador.

El cual debe ser distinto al ya expulsado, el cual no puede volver a entrar.

18. Si un jugador es expulsado por roja directa, el equipo sancionado queda con un jugador
menos todo lo que resta de partido.



19. El tribunal de disciplina, luego de revisar el informe arbitral y demas pruebas que estén a
disposicion, establecerd la cantidad de fechas de suspension y/o alguna otra sancioén si asi
lo determinare.

Sin perjuicio de lo anterior, el tribunal de disciplina podra de oficio, previo estudio de las
pruebas antes descritas, determinar las sanciones que correspondan de acuerdo al
reglamento vigente.

20. El arbitro del compromiso y/o organizador(es) podran inhabilitar al jugador de disputar el
partido mientras incurran en los siguientes puntos:

*Toda camiseta debe llevar numero y estos no pueden repetirse en mas de un jugador del
mismo equipo.

*No se permite jugar con zapatos de futbol y accesorios de joyeria (collares, anillos, argollas,
etc.)

*Es obligatorio jugar con canilleras.

Organizacién Kings Liga Chile.



