
Reglamento PRELIMINAR de la Villa Alemana
Bundesliga 2024

INFORMACIÓN GENERAL

1. Nombre de la Liga: Villa Alemana Bundesliga 2024
2. Fecha de Inicio:

○ Inicio: 16 de noviembre
3. Número de Partidos por Día: Se jugarán 5 partidos por día, jugados los lunes y

sábados. Horario lunes: 19:00 - 23:00 hrs; Horario sábado: 18:00 - 22:00 hrs.

INSCRIPCIÓN Y PARTICIPACIÓN

4. Edad Participación: Adultos (>18 años)
5. Número de Jugadores por Equipo: Mínimo 8, máximo 12 jugadores.
6. Lesiones o Retiro de Jugadores: En caso de lesión o retiro de un jugador, el

equipo podrá reemplazarlo siempre que se notifique al comité organizador con
antelación y se presente un certificado médico u otra documentación que justifique la
lesión. El jugador sustituto deberá cumplir con todos los requisitos de inscripción
antes de poder participar en el campeonato.

7. Capitán o Capitana y Subcapitán o Subcapitana: Cada equipo debe designar un
capitán o capitana y un subcapitán o subcapitana. Ambos deben usar WhatsApp
para la comunicación oficial.

○ El capitán o la capitana se encargará de la comunicación con CDV, firmar
papeletas, comunicar informaciones al equipo, y mencionar comentarios y
observaciones a CDV.

8. Fecha Límite de Inscripción: 9 de noviembre de 2024.
9. Cupos: Masculino 10 equipos; Femenino 7 equipos
10. Costos de Inscripción y Participación:

○ Costo de Inscripción Masculino: $150.000 (9 partidos asegurados)
○ Costo de Inscripción Femenino: $110.000 (6 partidos asegurados)

FORMATO DE COMPETICIÓN

9. Duración de los Partidos: Cada partido tendrá dos mitades de 20 minutos con 3
minutos de entretiempo.

10. Atraso en el entretiempo: Si un equipo no regresa al campo dentro de los 3
minutos estipulados de descanso, el árbitro podrá amonestar al capitán con una
tarjeta amarilla por retraso del equipo. Si el retraso es mayor a 5 minutos, el equipo



infractor podría perder el partido con un marcador de 3-0, dependiendo de la
decisión del árbitro y el comité organizador.

11. Días de los partidos: Lunes y/o sábados.
12. Formato de Eliminación:

○ Fase regular: Todos contra todos.
○ Los 4 primeros equipos avanzan a semifinales y finales.

REGLAS DEL JUEGO

12. Equipamiento Obligatorio:
○ Poleras del mismo color (ideal con nombres y números, no obligatorio).
○ El color de la polera debe ser siempre el registrado en el formulario de

inscripción
○ Canilleras.
○ No se permite el uso de toperoles de metal y largos, solo toperoles de

menor altura o lisos.
13. Sustituciones en el juego: Ilimitadas, debe avisar al árbitro y esperar a la señal

para entrar al campo.
14. Reglas Especiales: Se podrá sancionar al jugador por comportamiento inapropiado

tanto dentro como fuera de la cancha.

PUNTUACIÓN Y CLASIFICACIÓN

15. Sistema de Puntuación:
○ Victoria: 3 puntos.
○ Empate: 1 punto.
○ Derrota: 0 puntos.

16. Registro de Resultados: Los resultados de los partidos serán anotados física y
digitalmente. La versión física debe ser revisada y firmada por el capitán. Se
publicarán en un grupo de WhatsApp y en instagram.

17. Registro de goles:
○ Obligación del Jugador: Si la camiseta del jugador que marca un gol no

tiene número, es responsabilidad de dicho jugador informar al árbitro el
nombre del goleador inmediatamente después de anotar un gol.

○ Si el jugador no informa al árbitro el nombre del goleador, el gol será
registrado como "sin autor" y no se acreditará al jugador en las estadísticas
individuales de goleadores.

18. Reglas para pasar a Semifinales: En caso de empate en puntos entre dos equipos,
se considerará la diferencia de goles. Si el empate persiste, se revisarán los
enfrentamientos directos entre los equipos involucrados. Si en el enfrentamiento
directo hubo un empate, se utilizarán los siguientes criterios en orden de prioridad:
mayor cantidad de goles a favor, menor cantidad de goles en contra, fair play
(menos tarjetas), y, de ser necesario, un sorteo.



19. Reglas para Semifinales y Finales: En caso de empate en las semifinales y finales,
se procederá a una tanda de 5 penales (todos los jugadores asistentes deben patear
antes de repetir el jugador a patear). En caso de que un equipo tenga menos
jugadores disponibles para una tanda de penales, se ajustará el número de
lanzamientos, asegurando que todos los jugadores disponibles participen antes de
repetir un lanzamiento.

CONDUCTA Y DEPORTIVIDAD

20. Código de Conducta: Se requiere buen comportamiento de jugadores,
entrenadores y espectadores. Si un equipo incurre en faltas graves de manera
repetida (peleas, mala conducta*), podrían ser excluidos de la liga sin derecho a
reembolso.

21. Control de Tarjetas: Se llevará un registro de tarjetas amarillas y rojas.
22. Acumulación de tarjetas:

○ La acumulación de tarjetas amarillas (por ejemplo, 3 en la fase regular)
resultará en una suspensión del siguiente partido.

○ Roja directa: el jugador será suspendido por al menos un partido (el
siguiente). Dependiendo de la gravedad de la falta, el comité organizador
puede decidir si la suspensión abarca más de un partido, incluso si es la final.

○ En semifinales: Sólo las tarjetas amarillas serán borradas antes de la final.
23. Responsabilidad de los Árbitros: Los árbitros serán responsables de mantener el

orden durante el partido, aplicar las reglas y sancionar comportamientos
inapropiados.

*Cualquier comportamiento inapropiado no especificado en este reglamento será evaluado
por el comité organizador, y las sanciones correspondientes serán determinadas según la
gravedad de la falta.

ORGANIZACIÓN DE LOS PARTIDOS

24. Responsabilidades de los Equipos:
○ Respetar horarios.
○ Los jugadores deben llegar 15 minutos antes para presentarse en la mesa.
○ El capitán o la capitana debe asegurarse que todos los jugadores estén

debidamente equipados antes del partido. Al final del partido deberá firmar la
papeleta con los goles y amonestaciones.

○ Jugadores mínimos para presentarse: 4 jugadores en cancha
○ Se esperará un máximo de 5 minutos después de la hora programada para el

inicio del partido. Si un equipo no ha completado el número mínimo de
jugadores en ese tiempo, perderá el partido por un marcador de 3-0. El
equipo presente podrá optar por jugar un partido amistoso si así lo desea,
aunque este no tendrá validez en la clasificación.



25. Interrupciones en el partido: En caso de que un partido sea interrumpido por
causas de fuerza mayor (como mal tiempo, cortes de luz, etc.), el comité organizador
decidirá si el partido debe reanudarse, reprogramarse o si el resultado parcial será
considerado final. Si el partido ha avanzado más del 50%, el resultado parcial podrá
ser declarado definitivo.

SEGURIDAD Y SALUD

26. Protocolos de Seguridad: Atención inmediata de primeros auxilios (curación de
heridas, control de sangrado) y llamada a ambulancia si es necesario. Los gastos
médicos son responsabilidad del jugador.

27. Requisitos de Seguro: Es opcional contratar un seguro deportivo.

PROTESTAS Y APELACIONES

28. Proceso de Protestas: Solo el capitán o la capitana puede presentar quejas por
escrito con su nombre, fecha y firma.

29. Plazos para Resolución de Disputas: 1 semana.

PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS

30. Premios a ganadores:

Masculino Femenino

Primer lugar $280.000 + sorpresa $210.000 + sorpresa

Segundo lugar $180.000 + sorpresa $140.000 + sorpresa

Tercer lugar $60.000 + sorpresa $30.000 + sorpresa

31. Otros premios: Reconocimientos para el nombre de equipo más popular, para
goleador o goleadora y arquero o arquera menos batido.

OTROS DETALLES

32. Publicidad y Patrocinio: Se permitirá a patrocinadores colgar pendones en las
canchas durante la temporada del campeonato.



33. Aclaraciones y Modificaciones del Reglamento: El comité organizador se reserva
el derecho de modificar el reglamento si es necesario. Cualquier cambio se
comunicará a los equipos con anticipación.

34. Abandono: Una vez comenzado el campeonato, si un equipo desea dar de baja su
participación tendrán derecho a la devolución del 50% del monto total de inscripción.
Luego de 5 partidos jugados, no hay derecho a reembolso.

35. Si un equipo se retira del torneo, todos los partidos pendientes serán registrados
como victorias automáticas para los equipos restantes con un marcador de 3-0. Los
resultados de los partidos ya jugados se mantendrán, salvo que el comité
organizador decida lo contrario.

36. Daños a nuestras instalaciones: Cualquier daño causado a las instalaciones o al
equipamiento por negligencia o mal uso durante los partidos deberá ser cubierto
económicamente por el equipo responsable

37. Situaciones no contempladas: Cualquier situación no contemplada en este
reglamento será resuelta por el comité organizador, quien se reserva el derecho de
tomar decisiones que mantengan el espíritu deportivo del torneo y de modificar el
reglamento en caso necesario.

38. Comunicación: Toda la comunicación oficial será vía WhatsApp al +56977937858


