Nombre: startups cup initiatives

Sitio web oficial: 1G oficial startupcupinitiatives
Recinto Deportivo: Ciudad deportiva Universitaria USS
Ubicacién: Parque Hurtado Sur -2652 Las Condes
Organiza: Altrone

Fecha de Inicio: 7 Oct

Fecha de Término: 24 Nov

Categoria Mixta 24 equipos

Ntrone

SPORT MARKETING



Ntrone

SPORT MARKETING

TITULO |, Requisitos y Caracteristicas del Torneo

Articulo 1. Participantes
El torneo esta dirigido a todos los hombres y mujeres de las STARTUPS amigas con ganas de
jugar futbol y espiritu de competir sanamente en torno a la practica deportiva.

Podran participar todos aquellos jugadores contratados directa o indirectamente por la empresa

Articulo 2. Lugar
Los partidos del campeonato se desarrollaran en el Complejo Deportivo en ciudad deportiva

universitaria USS este torneo.

Articulo 3. Modalidad de la Copa

Categoria Hombres: 24 equipos MIXTOS divididos en 4 grupos. Los ganadores de grupo pasan a

las semifinales de la Copa de Diamante, Oro, Plata, Bronce, Cobre, Amistad

Las semifinales y finales en cada Copa se jugaran a partido Unico y en caso de empate se
definirdn por lanzamientos desde el tiro penal, debiendo lanzar cada equipo 3 penales. En caso
de no lograrse diferencia entre ambos equipos, cada uno tendra un tiro penal para definir al
ganador, hasta que esto se logre. (en caso de alargar la tanda de penales, deberan patear todos

los jugadores(incluso banca), una vez hecho, podran repetir, antes no)

Articulo 4. Nimero de jugadores

Cada equipo podra inscribir un maximo de 16 jugadores

Articulo 5. Dia de los partidos

Los partidos se jugardn los dias Jueves de 20:00 a 22:00 hrs. Excepcionalmente, también se

podran fijar partidos durante la semana y fines de semana en las instancias finales o partidos

postergados por fuerza mayor.
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Articulo 6. Pago inscripcién

La inscripcién al torneo es directo con la productora.

Articulo 7. Requisitos a Equipos participantes

Cada equipo debera cumplir con los todos los requisitos y obligaciones que se estipulan en estas
bases y reglas.
Entre ellos:

1. Tener un nombre oficial para el equipo que se inscriba. En caso de igualdad de
nombres se le otorgara la prioridad al equipo que se hubiese inscrito en primera instancia.

2.  Uniforme oficial, el que incluye camisetas con nimeros, short, calcetas uniformadas en
color y disefio, zapatillas deportivas. En caso de no poder contar con el uniforme de recambio se
facilitaran petos oficiales de la liga.

3.  Una ndémina oficial de un maximo de 16 jugadores

4.  Un capitan, el que sera el responsable del equipo en todos los dmbitos frente a la
organizacion.

El capitan debera ser el nexo entre el equipo y la organizaciéon por lo que todos los reclamos,

sugerencias y otros, deberan ser canalizados por este.

Articulo 8. Obligaciones del capitan

El capitan sera el Unico representante y responsable de su equipo frente a la organizacion, ello
lo compromete en lo siguiente:
1. Llenar la ndmina de inscripcidn en el sitio web oficial del torneo con todos los datos se

exigen de acuerdo al articulo 9.

2. Ser el intermediario valido entre la organizacion y su equipo.

3. Tener un correo electronico valido para enviar y recibir la informacidon necesaria del
campeonato

4. Deberd estar al tanto de todas las disposiciones e informaciones que se envian por la

organizacién y que estén publicadas en la pagina Web de acuerdo al articulo 27.
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Articulo 9. Némina de Inscripcién

La némina oficial de inscripcién deberd ser llenada en todos sus campos de manera obligatoria
con los siguientes datos:

1. Datos generales del equipo, nombre oficial, colores de ambas camisetas, capitan, etc.

2. Nombre completo, cédula de identidad, correo corporativo y numero de camiseta a
usar durante el torneo por cada jugador.

3. Los equipos tendran la posibilidad de inscribirse en el torneo hasta el jueves 19 de
octubre del presente ano.

4,

Articulo 10. Prohibiciones.

. Queda estrictamente prohibido que un jugador participe en el partido si presenta signos
de estado de ebriedad, ya sea de manifiesto fisicamente o con olor a alcohol, o por algun tipo de
droga. Sera el arbitro quien decidird acerca de su participacién y esta resolucién no podrd ser en

ningun caso apelable.

. No se permitira el uso de toperoles, pudiéndose jugar solo con zapatillas (baby futbol).
. No barridas
° No peleas (arriesga eliminacion inmediata)

TITULO Il De las Reglas del juego

Articulo 11. Reglas aplicables

Para todos los partidos del campeonato, el reglamento oficial sobre las reglas del juego sera el
de la Federacion Internacional de Futbol Asociado (FIFA), teniéndose en cuenta que las
modificaciones que se estipulen en este reglamento seran superiores a ellas. El reglamento FIFA
s6lo serd para los eventos netamente deportivos del campo de juego y bajo ninguna
circunstancia en lo referente a lo administrativo.

A diferencia del Reglamento FIFA vigente, en la STARTUPS CUP INITIATIVES no habra fueras de

juego y los cambios serdn ilimitados.
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Articulo 12 Nimero de jugadores y Cambios
Los partidos se desarrollardn con 7 jugadores en cancha pudiendo realizarse todos los cambios
que se deseen, previo aviso al arbitro. Podran incluso volver a entrar jugadores que han sido
substituidos en un mismo partido.
Articulo 13. Duracion de los partidos
Los partidos tendran una duracién de 50 minutos, divididos en dos tiempos de 25 minutos, mas
5 minutos de descanso.
Los minutos que se agreguen por pérdida de tiempo quedaran, Unica y exclusivamente bajo la
determinacién del arbitro.

Articulo 14. Puntuacion

Todos los partidos del campeonato se regiran por el siguiente sistema de puntuacion:

> Partido ganado: 3 puntos
> Partido empatado: 1 punto
> Partido perdido: 0 punto

Articulo 15. Desempates

Para la clasificacidn final en la zona grupal, en caso de empate de una posicién, se definira bajo

el siguiente criterio:

- Diferencia de gol

- Goles a favor

- Resultado anterior entre los 2 equipos en cuestion

- Fair Play: equipo con menor cantidad de tarjetas amarillas o rojas.
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- En caso de igualdad en estos criterios, se sorteara al equipo las posiciones de cada equipo.
-Las parejas de semifinales, seran A contraBy C contraD

En la fase de Play Offs, en caso de igualdad se procedera a definicidn a penales, constando cada
equipo de 3 penales, y, en caso de persistir la igualdad, 1 penal por equipo hasta determinar al

ganador.
Articulo 16. Presentacion al partido

Los equipos deberan presentarse en la cancha con 15 minutos de antelacion a la hora de inicio
del partido. El delegado de la organizaciéon deberd presentar al arbitro la identificacion del
equipo, procediendo a su inscripcidon en la Planilla de Juego tanto a los titulares como a los

suplentes, quienes deberdn firmar la Planilla frente a su persona.

Cada jugador debera presentar su carnet de identidad al momento de inscribirse en la planilla,
previo al inicio del partido. En caso de no tener en dicho momento el carnet, debera presentar

su licencia de conducir o acreditar de alglin modo que es parte del plantel.

En caso de no demostrar por ninguna de las vias anteriores su pertenencia al equipo el arbitro
dejard en la planilla una nota al respecto y la Comisién Organizadora tomard las medidas

correspondientes.

TITULO lll, de las sanciones y otras normas administrativas

Articulo 17. Sanciones durante el juego

La doble amonestacidn de tarjeta amarilla equivale a una amonestacion roja.

La roja directa en un partido corresponderd a la expulsion del jugador que incurra en la falta y su
posible suspensidn de futuros partidos, Minimo 1 partido suspendido (siguiente).

La acumulacion de 3 tarjetas amarillas equivale a la suspensién del jugador para la proxima

fecha.
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Articulo 18 Insuficiencia de jugadores

Si un equipo llegase a quedar con solo 4 jugadores, el partido se suspenderd y se dard por

ganador al equipo contrincante por el resultado de 3-0.

En caso de que el equipo contrincante vaya ganando por una diferencia mayor a 3 goles, se

tomard como resultado final éste,

Articulo 19 jugadores no inscritos

Para el caso de que un jugador no inscrito juegue un partido, se castigard al equipo reforzado
con la pérdida de 3 puntos y el partido se lo adjudicara el equipo perjudicado con un marcador
de 4 goles a 0.

Tanto los amonestados como los suspendidos estaran publicados en la pagina de la liga.

Articulo 20. Comisién de Disciplina

Esta se constituira sélo en aquellos casos en que jugadores incurran en actos de indisciplina. Esta

comision  fallara de acuerdo al andlisis de los antecedentes recopilados.

Articulo 21 Actos de Indisciplina

Se consideraran como actos de indisciplina todo aquello que esté refiido con la practica del
deporte, principalmente todo lo que tenga relacién con peleas o amagos de ellas, para lo cual se
sancionard duramente a quienes incurran en estos hechos, incluso aplicando sanciones tales
como la expulsidon del o los equipos involucrados en rifia, de manera de erradicarlos por
completo y permitir el desarrollo del torneo en un ambiente de cordialidad, respeto y sana

competencia.
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Articulo 22. Arbitros

La Organizacién sostiene un contrato con una Asociaciéon Federada de Arbitros, ente que ser3 el
encargado de dirigir todos los partidos del Torneo. Sin embargo y sélo en casos de fuerza mayor,

miembros de la Organizacion podrdan dirigir un partido oficial.

Estos se regiran bdsicamente por las reglas oficiales de la FIFA y por las modificaciones ya
expuestas en este reglamento.

Los arbitros serdn los que Unica y exclusivamente podran sancionar con una tarjeta amarilla o
con una tarjeta roja, los cobros dentro o fuera del terreno de juego seran inapelables quedando

registrado en el informe oficial del partido.

Articulo 23 Agresiones al arbitro

La agresién a fisica a los Arbitros serd duramente sancionada por la Organizacién con castigos
gue irdn desde la expulsidon inmediata de La Liga del jugador agresor hasta la eliminacién del

equipo que agrede al juez.

Las agresiones verbales a éstos serdn resueltas por el comité de disciplina, también con duras

sanciones.

Articulo 24. Sobre la no presentacion de un equipo

El equipo que no se presente al campo de juego con cuatro o mas jugadores dentro de los 10
minutos posteriores a la hora fijada como comienzo del partido, segun sera sancionado con la

pérdida del partido por 3 a 0 y de 3 puntos en caso de estar en la fase grupal.

Articulo 25. Medios de comunicacién y difusién del campeonato
Los equipos podran hacer sus respectivas consultas a nuestro mail e informarse a través de

nuestro IG OFICIAL
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Articulo 26 Deber de informacion

Es indispensable para todos los capitanes de los equipos, estar al tanto a lo menos de:

v Fixture

v Proxima fecha

v Horarios

v Sancionados

Cabe recordar que esta informacion, se presume notificada a todos los equipos una vez
publicadas en la pagina web de la Liga, y serdn ellos los encargados de divulgarla entre los

jugadores de sus equipos.

Articulo 27. Suspensiones de partidos

Los grupos de la primera fase seran conformados de tal manera de respetar, en la medida de lo
posible, las preferencias de horarios elegidos por cada equipo previo al inicio del torneo. En caso
de que un equipo no pueda presentarse el dia y/u hora fijados en la programacién, deberéan
solicitar la suspension del partido a la organizacidon con al menos 48 horas de antelacion a la
fecha de inicio de los partidos, teniendo la organizacién la facultad de acceder o no a dichos

cambios.

Articulo 28. De los partidos suspendidos por lluvia

Se debe tener en cuenta de que en este tipo de canchas no existe ningun problema para jugar
con lluvia dado la alta calidad y tecnologia que presenta el Complejor Deportivo. Sin embargo,
en caso de lluvia, cada equipo debera obligatoriamente consultar a la organizacidn por la posible
suspension del partido. Dicha entidad sera la Unica con facultades para suspender un encuentro,
la cual se avisara a través de la pagina web 5 horas antes del primer encuentro de la fecha en

cuestion.

Articulo 29 Recuperacion de los partidos

Las fechas de recuperacion tanto de partidos suspendidos por lluvia como de partidos atrasados

serd fijada por la Organizacion y ésta no necesariamente debera ser un dia martes.

SPORT MARKETING



Ntrone

SPORT MARKETING

Articulo 30. Vacios a las normas
Ante una situacién contenciosa, que no tenga una regla especifica, sera la organizacién la que

resolverd la controversia, con total y absoluta autonomia.
Articulo 31. De la responsabilidad de la organizacion

La Organizacién se libera de todo tipo de responsabilidad por lesiones que puedan sufrir los
jugadores durante el desarrollo del torneo, asi como de robos o pérdidas de sus objetos,

también de acciones de jugadores tanto dentro como fuera de la cancha.

La Organizacidn contara con un botiquin para atender lesiones menores como cortes y cremas
para pequefios desgarros y esguinces. También el complejo cuenta con camarines y casilleros

para que los jugadores puedan dejar sus pertenencias si lo desean.

Asimismo la organizacion contara con un paramédico, ambulancia y kinesidlogo en terreno para

velar por la salud e integridad de todos y cada uno de los participantes.



