Liga de papas Cumbres

1)

Integrantes e inscripcion

1. Los partidos del campeonato se desarrollaran en dos canchas de pasto
sintético del Colegio Cumbres, ubicado en Av. Circunvalacion Las Flores 12.870,
Las Condes.

2. Laligasedisputardloslunesenlos horarios 19.45, 20.45, 21.45 PM. Para esta
edicion, la fecha de la semana del 18 de Mayo se utilizara para partidos
recuperativos.

3. Losintegrantes de los equipos deben ser apoderados, profesores o invitados
por integrantes del Colegio Cumbres.

4. Cadaequipo podra integrar no mas de 2 jugadores menores 32 afios a la vez
en cancha.

5. Para efectos de este campeonato, se entenderan como ex alumnos, todos
aquellos alumnos egresados regularmente del colegio y aquellos que hayan sido
alumnos regulares por al menos 2 afios, previa aprobacién de la organizacion para
su participacién.

6. Cadaequipo debera inscribir un minimo de 12 jugadores y un maximo de 18.
Sélo juegan 7 en cancha, contando el arquero.

7. Para inscribirse, el equipo debera llenar la ficha de inscripcion y pagar el
monto de la inscripcion, que es de $35.000 por jugador al semestre (profesores,
sacerdotes y hermanos quedan exentos de este pago).

8. Cada equipo tiene que presentar al momento de la inscripcion un capitan o
delegado con su respectivo teléfono y mail, quien serd el responsable del equipo
en todos los ambitos frente a la organizacién, tales como:

Hacer llegar la nédmina oficial de inscripcién del equipo con todos los
datos que en ella se pida.

Ser el responsable de cancelar todos los valores que se exijan en el
campeonato.

Ser el intermediario valido entre la organizacion y su equipo.

Tener un correo electronico para enviar y recibir informacion
necesaria del campeonato.

Debe estar al tanto de todas las disposiciones e informaciones que se
envian por la organizacion.

Estar al tanto de los resultados y actualizacién de partidos que se hace
via WhatsApp o web, teniendo como plazo maximo para objetarlos o
reclamar de ellos hasta el Lunes de la semana siguiente.

Conocer las Bases de la Liga que se pasan a detallar a continuacion.

Sobre La ficha de inscripcidn:

9. En la ficha de inscripcidn, se deberd poner el nombre del equipo, capitdn e
integrantes. Es imprescindible su entrega para inscribir al equipo.



1)) Presentacion de los equipos, requisitos para jugar una vez inscritos.

10. No se podra suspender ningun partido al semestre por equipo. Si un equipo
quiere suspender por motivos de fuerza mayor (funerales, muertes, viaje de
equipo, actividades del colegio). Se evaluara la justificacion y esto debe
ser avisado el Lunes anterior al partido hasta las 11:59 PM.

11. Se deben usar zapatillas de futbolito, no toperoles, sean de goma, aluminio o
cualquier otro material. Junto con lo anterior se sugiere el uso de canilleras.

12. Eluso de petos sera asignado para los equipos cuando el arbitro lo determine
conveniente para el buen desarrollo del partido y también para los equipos que
no tengan la indumentaria completa.

13. Campeodn Vigente NO ocupara petos ante una igualdad de colores en la
vestimenta. Para obtener este beneficio deben tener todos los jugadores la
misma polera.

14. Silos dos equipos no cumplen con este requisito se hara un sorteo por parte
del arbitro para determinar qué equipo usara peto.

15. Si se sorprende a un jugador con toperoles; el arbitro, supervisor o capitan
del otro equipo podran solicitar sea retirado de la cancha hasta que se los cambie.

16. Cada equipo jugara con 7 jugadores en cancha (contando el arquero) y podria
jugar con un minimo de 4 jugadores, de ser inferior a 4 se determinara W.O.

17. Solamente podran jugar en el equipo las personas inscritas y registradas, de
lo contrario se sancionara al equipo, a criterio del tribunal.

18. La ndmina debera ser entregada a la organizacién con plazo hasta la tercera
fecha. Se podra hacer llegar via WhatsApp o Mail.

19. Las ndminas de jugadoresseran in-modificables pasada la mitad del
campeonato, salvo excepciones que deberan ser presentadas por correo ante el
comité organizador de la liga.

20. Cada Jugador extra que sea afiadido a la ndmina debera cancelar el monto de
35.000 para hacer valida la incorporacion.

21.Encaso de que el arquero esté imposibilitado de jugar, el equipo puede buscar
reemplazante para este jugador, existen dos opciones:

1) Si el jugador NO estd inscrito en ningln equipo de la liga, el equipo debe
avisar a la organizacion de la liga con al menos un dia de anticipacion al partido.

2) En el caso de que el jugador Sl esta inscrito en otro equipo de la liga,
este debe ser aprobado por el capitdn contrario y luego comunicado a la
organizacion.

El no cumplimiento de esta regla se llevara a tribunales y obtendra la sancién que
se defina por los respectivos tribunales.

22. El W.O. se penalizara 3 a 0 en contra. En el evento de existir una causal de
urgencia o fuerza mayor plenamente justificable y certificable, la organizaciéon
podrd reconsiderar la sancidn ya expuesta.

23. Los partidos en que alguno de los equipos no se presente, se procedera a
esperar un maximo de 15 minutos. Si no llega el minimo de jugadores requerido



(4) se dara la victoria por W.0O, al equipo que se presentare a la hora. La victoria
por W.0., serd de 4 x 0 (no se le asignaran los goles a ningun jugador).

1) Reglamento de juego:

24. Los partidos se jugaran en 2 tiempos de 25 minutos, (50 minutos en total) con
un descanso de 3 minutos de entretiempo, si los capitanes lo solicitan, sino se
jugard inmediatamente el segundo tiempo. Los minutos que se agreguen por
pérdida de tiempo quedaran, Unica v exclusivamente bajo la determinacién del
arbitro. En caso de que los partidos se atrasen por demoras de los equipos u otras
razones, se pondrd fin del partido si es necesario para respetar los horarios
posteriores. Estd decisidn la tomaran exclusivamente los arbitros y el supervisor
de la liga y serd inapelable.

25. Se jugara con las reglas normales del fatbol (reglamento FIFA), a
excepcion del fuera de juego. Gol de saque de meta, sea con el pie o0 mano del
arquero Sl vale.

26. Se podran hacer todos los cambios que se quieran, pero con previo aviso al
arbitro.

27. Si en los partidos definitorios (playoff) se igualan en diferencia de goles, se
jugardn lanzamientos penales (3 x equipo), de persistir el empate se sigue uno a
uno (pateando penales), hasta desempatar, donde no se pueden repetir los
jugadores a excepcidn a que se lleguen a los 7 penales por equipo. Nota: El penal,
el baldn tiene que estar ubicado un paso (del arbitro) atras del centro de la linea
del drea. El jugador tendra un paso de carrera medido por el mismo jugador y
supervisado por el criterio del arbitro para ejecutar el penal.

28. En caso de, habiendo concluido la fase regular, hubiera empate entre dos o
mas equipos, para determinar cudl de ellos accede a los playoffs, se consideraran
los siguientes factores en el orden que se pasa a mencionar:

- Mayor nimero de puntos.
- Diferencia de goles
- Goles a favor

En caso de persistir el empate siguiendo los criterios antes mencionados, se procedera a
revisar los criterios siguientes:

-Resultado en cancha.
-Goles en contra.

-Siguiendo el empate y habiéndose considerado todos los factores antes expuestos,
quien acceda a play off serd determinado mediante sorteo a determinar por el comité
organizador.

28. Habra tarjetas amarillas y rojas.

a. Existird una sancién impuesta por el informe del arbitro en conjunto con el veedor.
Estas seran apelables por el jugador y equipo hasta el dia Lunes, luego de eso se tomara
una decision inapelable.



b. Todas las apelaciones que se hagan llegar a la organizacidon seran estrictamente
confidenciales entre la organizacion y el equipo.

Sistema de Campeonato

29. El fixture completo estard disponible desde la segunda fecha y los equipos
tendran hasta la tercera fecha para pedir algin horario en el semestre que estén
complicados. Si durante el campeonato algin equipo esta complicado con algun
horario, es responsabilidad de ese equipo comunicarse con el contrincante
involucrado y los otros dos equipos para gestionar un cambio de horario. Si por
algun motivo un equipo no accede al cambio de horario, se mantendra el fixture
original.

Sistema del campeonato:

El campeonato sera conformado por 12 equipos. Los primeros cuatro equipos de cada
grupo clasificaran a copa de oro. Del quinto lugar al octavo irdn a copa de plata.

Normas organizacionales:

30. Si algun equipo tiene problemas con los horarios de programaciéon de un
partido, debe avisar hasta la tercera fecha del campeonato, proponiendo una
modificacion por escrito a la organizacion.

31. Sera responsabilidad del capitan, el informarse sobre las fechas, cambio y
modificaciones de estas, recaudacion de cualquier suma que se adeude, poner en
conocimiento de su equipo las presentes bases e informar de todo lo anterior a
su equipo. Con la sola inscripcidon del equipo, se subentiende la aceptacién y
consentimiento da las ya estipuladas bases del campeonato.

32. Los arbitros serdn profesionales, es decir, seran externos a quienes participan
en el certamen. Si un arbitro no asiste a su respectivo arbitraje, el supervisor
tendrd el derecho de designar al respectivo veedor a realizar dicho arbitraje o de
suspender esa fecha por fuerza mayor. La decision tomada quedara a criterio del
Supervisor y sera inapelable.

Importante mencionar que los arbitros y veedores funcionan a modo de ministros de fe,
y, por tanto, se atenderd a lo que ellos comuniquen en caso de haber situaciones
extraordinarias durante el desarrollo de los partidos, con posibilidad de defensa de cada
uno de los jugadores involucrados.

33. Cada capitan serd miembro de la Liga. Tendra derecho a voz y voto en los
puntos o temas que se sujeten a eleccién y opinién. Ademas, cuando la
Organizacién lo soliciten, podran sugerir soluciones o manifestar criterios sobre
las distintas materias que se deriven.

34. Cualquier vacio de las presentes bases serdn solucionadas por la
determinacion y a criterio exclusivo de la organizacion.



